
                                                                                                                                                            
La PLaza de zocodover: Historia, cuLtura y MateMáticas en eL 

corazón de toLedo 

 

La Plaza de Zocodover es el verdadero corazón de Toledo. Este espacio, que ha sido el principal punto 

de encuentro de la ciudad durante siglos, tiene una rica historia que abarca desde mercados 

medievales hasta festividades locales. Su nombre proviene del árabe sūq ad-dawābb, que significa 

"mercado de bestias de carga", lo que refleja su importancia económica y social en el pasado. 

Hoy en día, Zocodover sigue siendo un lugar vibrante y lleno de vida. Rodeada de edificios históricos 

y con un trazado que combina la tradición con la funcionalidad, esta plaza no solo es un símbolo de 

Toledo, sino también un ejemplo fascinante para explorar conceptos matemáticos relacionados con 

el urbanismo y la geometría. 

 

La Plaza de Zocodover tiene un diseño trapezoidal único que ofrece interesantes oportunidades para 

estudiar geometría y matemáticas urbanas: 

 

 

 

➢ Formas Irregulares: A diferencia de muchas plazas rectangulares o cuadradas, Zocodover tiene 

una forma trapezoidal, lo que la convierte en un excelente ejemplo para explorar áreas y 

perímetros de figuras irregulares. 

➢ Simetría y Perspectiva: Aunque su forma no es perfectamente simétrica, su disposición crea 

un equilibrio visual que se puede analizar desde un punto de vista matemático. 

➢ Eficiencia Urbana: La plaza ha sido diseñada para maximizar el espacio disponible, un desafío 

matemático que involucra geometría y optimización. 

 

 

 



                                                                                                                                                            
ACTIVIDADES MATEMÁTICAS PARA ALUMNOS DE PRIMARIA 

 

1. Perímetro y Área: 

o Imagina que los lados de la plaza miden 60, 40, 50 y 30 metros. Calcula su perímetro. 

Además inventa cómo podrías calcular su área con los conocimientos que tienes. 

 

 

 

 

 

2. Conteo de Elementos: 

o ¿Cuántas farolas, bancos o elementos decorativos puedes encontrar en la plaza? Haz 

una lista y organiza los datos en una tabla. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                                                                                                                                                            
 

ACTIVIDADES MATEMÁTICAS PARA ALUMNOS DE SECUNDARIA 

 

1. Cálculo del Área: 

o Vamos a suponer que la Plaza de Zocodover tiene forma de romboide, de tal forma  

que si trazamos 2 diagonales, sus medidas son aproximadamente 20 metros la 

pequeña y 70 metros la mayor. Sabiendo que cada uno de los lados pequeños miden 

12 metros, calcular el área de la Plaza de Zocodover el perímetro de la misma. 

 

 

 

 

2. Problema de Escalas: 

o Si dibujas un mapa de la plaza a escala 1:500, ¿qué dimensiones tendría el dibujo? Usa 

las medidas anteriores como referencia. 

 

 

 

 

 

 

 



                                                                                                                                                            
 

3. Ángulos y Perspectiva: 

o Desde un punto donde se cortan las dos diagonales, calcula los ángulos de visión hacia 

cada esquina.  

 

 

 

 

 

 

 

Actividad EXTRA en el Arco de la Sangre: 

El Arco de la Sangre es uno de los accesos más emblemáticos a la Plaza de Zocodover, en pleno 

corazón de Toledo. Este arco, de origen medieval, conecta el bullicio de la plaza con la calle Cervantes 

y el Hospital de la Santa Cruz. Su nombre proviene del cercano Hospital de la Sangre, destinado 

antiguamente a los más necesitados. 

El arco es un ejemplo perfecto de la arquitectura toledana, con su estructura de ladrillo y piedra, y su 

diseño sobrio pero elegante. Además de su importancia histórica, este monumento ofrece 

interesantes perspectivas para explorar conceptos matemáticos como las proporciones, la geometría 

de los arcos y la estabilidad estructural. 

1. Inclinación: 

o Utiliza las nociones de trigonometría y tu ingenio para calcular la inclinación de las 

escaleras del Arco de la Sangre. 

 


